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Ролевая игра представляет собой метод обучения, при котором моделируется деятельность какой-либо организации, предприятия или фирмы. При этом моделироваться могут как отдельные эпизоды, события,  формы конкретной деятельности, так и условия, атмосфера, контекст деятельности. 
Процесс проектирования разработанной ролевой игры по книге Г. Каттнера и Кэтрин Л. Мур  «Все тенали бороговы» предполагает точную формулировку цели игры, ее задач, структуры и  рефлексии назначения всех этапов моделируемых процессов. Участники ролевой игры исполняют  роли, дающие возможность представить уникальные экзистенциальные функции, качество материалов детских игрушек для сохранения цивилизации, а также важность их продвижения и трансляции их глубинных помыслов в эпоху антропологической революции.
     Целью данной ролевой игры является закрепление знаний, полученных на основе изученных ранее научно-информационных материалов, освоенных базовых компонентов научно-образовательных материалов и отработка интерактивных навыков и умений, направленных на освоение эколого-культурного мировоззрения и конкретизацию инструментов продвижения  игрушек из экологически чистых материалов. 
    Задачами данной  ролевой игры при этом становятся: 

- повторение разработанных в научно-образовательных материалах  ключевых понятий и тем по экологии игрушки и игры, таких, как «экология детства», «экология межкультурных коммуникаций», «социализация»,  «индивидуализация», «игросфера», «социальная экология» и ряд других в игровой форме непосредственного общения;

-   получение новых знаний, ориентированных на освоение литературного источника и фильма «Последняя Мимзи Вселенной», снятом по этой повести;

- освоение роли констант и  не снимаемых ценностей игр и игрушек как глубинных кодов человеческой  культуры;

- формирование профессионального мышления специалистов в области продвижения отечественных игрушек, а также развитие ценностных ориентаций на производство игрушек нового поколения на основе социальной экологии.
      Основные роли:

1. Ведущий.

2. Скотт.

3. Эмма.

4. Денис Парадин.

5. Джейн Парадин.

6. Рекс Холовей.
7. Френсис Бернс.
8. Унтахорстен.

9. Дядя Чарли.
  Разработан сценарий ролевой игры и его основные этапы. 
Смысл игры, в которой из далекого будущего дети XX века -  Скотт и Эмма – получают посылку с игрушками, общаясь с которыми у них появляются поразительные интеллектуальные способности. Компьютерное сканирование показывает: игрушка — наполовину электронное устройство, а наполовину — существо органического происхождения. Дети стремительно умнеют, превращаясь в гениев и выясняют, что игрушки прибыли на нашу планету с важной миссией: только они - эти игрушки - могут спасти  цивилизацию будущего. Причем родители, озадаченные состоянием и неадекватными реакциями детей, учителя и психологи-консультанты не в состоянии освоить непривычную им логику и учиться у этих вещей, которые осваивают дети. 
Организация ролевой игры строится на принципах:
1) развивающего обучения, ориентирующего участников не на расширение объемов знаний, а на поиск решений проблемных ситуаций;

2) саморазвития: инновационная игра как метод «выращивает» себя для решения более сложных вопросов;

3) самопрограммирование, позволяющее по ходу ролевой игры выбирать необходимые формы и методы работы и вводить новые правила.
Ролевая игра по книге Г. Каттнера и Кэтрин Л. Мур  «Все тенали бороговы» представляет собой опыт освоения социально-экзистенциального смысла детской игрушки и выявления ее интеллектуального потенциала. В ней подчеркивается значимость материалов игрушек. Так, общаясь лишь с живыми игрушками, дети, согласно логике данной игры, наиболее полно и быстро развиваются и становятся способными спасти целую цивилизацию из далекого будущего. Данная ролевая игра будет интересна и познавательна как для специалистов-практиков игросферы, осваивающих инновационное мировоззрение экологии культуры детства, так и для детей г. Москвы, для которых игра может быть апробирована в игровых детских центрах и центрах раннего развития. Кроме того, предлагается проведение семинара и круглого стола с демонстрацией данной ролевой игры для формирования представления о полноте возможностей и функций игросферы.
