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Научно-информационный материал (НИМ) для научного обоснования проекта, разработки концепции Лектория и портала, аргументации в контексте социального воспроизводства мировоззренческих оснований проблемы игрушки и игры как социального ресурса развития современной России и Москвы; показа связи воспроизводства игрушки с процессами воспроизводства общества и культуры на основе кода-архетипа – хранителя ключевых ценностей истории. НИМ обладает новизной в сравнении с аналогами социально-гуманитарных исследований и их достижений в  области знаний, связанных с современным анализом воспроизводства игрушки. Содержание НИМа обеспечивает развитие инновационно-образовательного процесса и повышение квалификации специалистов-практиков, занятых в игросфере. 

Цель данного научно-информационного материала – обосновать социокультурную ценность содержания и характера воспроизводства игр и игрушек в контексте социальной экологии. 

Задачи:

· теоретическое освоение социально-философских, культурологических и искусствоведческих концепций воспроизводства игр и игрушек, их обобщения в контексте экологической парадигмы;

· выявление прикладных аспектов проблемы воспроизводства игрушек и игр, направленных на  повышения репутации лучших отечественных производителей, распространителей, исследователей, а также учреждений и фирм, работающих в игросфере современной  Москвы.

 Ожидаемым результатом является осмысление актуализации проблемы игрушек и игр как необходимого условия воспроизводства культуры и общества и развития социального капитала г.Москвы и России в начале XXI века.
Одной из ключевых характеристик современного общества является его ориентация на динамику спроса, на развитие новых потребностей личности и общества для их удовлетворения средствами разнообразных  товаров и услуг. Однако такая установка оказывается односторонней и недостаточной для восстановления целостности социокультурной системы, управления и планирования в сфере культуры, регулирования нравственных ориентаций общества и сохранения его гуманистических оснований. Более того, при этом остается в тени или утрачивает свой приоритет процесс социального воспроизводства, как более глубокое и изначальное условие сохранения целостности общества, в котором должны быть согласованы как производство самого человека; условия его жизнедеятельности и развития,  так и приоритет, самоценность самой жизни человека – его здоровья, возможности  творчества, свободы.   Но воспроизводство и созидание самого общественного бытия, как правило, не осознается людьми, оно не имеет предметного характера и потому в принципе не может быть предметом простого потребления. 

Воспроизводство человека, культуры и общества выступает в первую очередь как сохранение и развитие целостного общественного организма через его глубинный внутренний культурный код, в котором всегда сохраняется матрица, т.е. набор таких ценностей, как язык, словари символов, особенности менталитета, национальный характер. Именно через этот социокультурный код каждый народ сохраняет свою идентичность и уникальность. Поэтому воспроизводство любого субъекта в ходе его истории предполагает при изменении его экономических, политических, научных,  торговых и других отношений, что все они оказываются внутри границ этого  культурного кода и регулируются им. Если же они выходят за его рамки, вступают с ним в противоречие, то общество утрачивает свою уникальность, самобытность, становясь конгломератом, не способным удерживать  глубинные основы своего бытия. 

Общественное воспроизводство представляет собой сложноструктурированный динамический процесс, направленный на сохранение целостности общества и ориентированный, как показал  А.С. Ахиезер «вектором конструктивной напряженности». В нем различаются материальный и социокультурный аспекты. Если первый обеспечивает условия жизни людей, то второе – продуцирует те субъектные качества, которые необходимы для освоения этих условий в различные исторические эпохи. Следовательно, социальное воспроизводство происходит параллельно материальному, а не выводится из него, так как оно автономно. Напротив, если его встраивать в систему материального производства, лишив самостоятельности, то открывается путь полного господства вульгарно понятых рыночных отношений и их технико-технологической базы. Следовательно, общественное воспроизводство выступает как многофакторная система, в которой экономика, социальная сфера, культура  не выводятся из одной экономической основы, а взаимно согласуются друг с другом как автономные процессы на основе социальной целостности, существенным проявлением которой является самобытность бытия и культуры каждого народа. При этом как бы не были согласованы друг с другом на основе целостности общества эти линии воспроизводства, но различия между ними всегда сохраняются, что и вызывает «конструктивную напряженность» межсубъектного взаимодействия. Поэтому и сама социокультурная сфера постоянно должна обособляться от материальной,  создавая именно такую дистанцию, в которой она восстанавливает свою нормативность по отношению к материальным процессам в обществе, способна регулировать эти процессы.  

Процесс воспроизводства игр и игрушек в контексте такой методологии имеет особо важный смысл и выполняет одну из важнейших функций: он транслирует и сохраняет код социализации, или матрицу освоения новыми поколениями автономности и самобытности на основе экологии своей культуры и общества.  
Поэтому проблему экологии игрушек и игр как ресурса социального развития современного общества нельзя сводить к любым ее частичным программам и  подходам к решению. Ее невозможно эффективно развивать, сводя только к проблемам психологии, педагогики,  управления, законодательного регулирования или экономики. Ее также невозможно решить, апеллируя только к проблеме восстановления народных промыслов, создающих действительно замечательные, экологически чистые игрушки из качественных материалов, ни к проблемам рекламы, продвижения, социального партнерства, производства, хранения или изучения. Эта проблема адекватно осваивается лишь на основе ее понимания в контексте воспроизводства условий для развития человека, общества, культуры. 
Но воспроизводство игрушек включает в себя технологии освоения народных обычаев и традиций, например, карнавалов или украшения новогодней елки, в котором участвуют дети, поскольку игрушки – носители определенных ролей и отношений. Поэтому игрушки – это и товар, всегда  имеющий  рыночную стоимость,  и больше, чем товар -  как жизнеобеспечивающие предметы, социально-воспроизводственный смысл которых одновременно больше процессов купли-продажи. Именно поэтому для воспроизводства культуры важно то, что они делались с душой, а мастера-игрушечники отличались не только мастерством, но и добросовестностью, добротой, фантазией. Их ориентации на традиции проявлялись как в целостности их мироощущения и мировоззрения, так и в качестве материала, с которым они работали, и в характере росписей, выборе  цвета. Этим во многом отличается игрушка как подлинное произведение от многочисленных сегодня подделок под произведения народной культуры.

Одной из ключевых проблем, связанных с воспроизводством игрушки в современном информационном обществе является утрата традиций и формирование игрового пространства на основе простого конструирования различных развлекательных систем. Какими бы продвинутыми не являлись такие  игровые компьютерные технологии с их все более сложными приставками и играми, такие, как Wii, Nintendo, Playstation, Xbox,  в них нет никакого отношения к традициям и элементов воспроизводства целостности человека, а потому культуры и общества. Поэтому какие бы сюжеты не были использованы в этих играх, в них идет превращение деятельности как субъективности в деятельность как простой алгоритм. Вследствие этого человек оказывается просто прикрепленным к программе и ее алгоритму, поскольку востребована только его способность повторения, осуществления. Но сам этот алгоритм ничего культурного, нравственно-духовного не выражает: социально и культурно он оказывается пустым, и потому в этих играх не происходит освоения органической целостности человека и, следовательно, богатства содержания его родной культуры и общества. Отсюда становится ясно: утрачивая мир детства, органично связанный с традициями и целостностью культуры, общество утрачивает и глубинные пласты своего бытия – резерв своего творчества и избыточности, необходимой в сложных обстоятельствах современности, когда в любой момент может возникнуть неординарная ситуация, требующая столь же неординарных решений или сложное проблемное поле, в котором мгновенно должен быть сделан жизненно важный выбор.   

Игрушка и игра открывают мир и особую экологию детства, через нее у ребенка возникает проекция на себя будущих отношений, людей, социальных функций. Поэтому она – центральное звено социально-культурного воспроизводства, поскольку является центром ценностного мира.

